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ARTISTA CINETICO:
DANIEL ROZIN

Los espejos mecdnicos de
Rozin replican imdagenes
utilizando objetos cotidianos.
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La palabra “espejo’, segin la definicion de la RAE, es una tabla de
cristal azogado por la parte posterior, de acero u otro material brufido,
oara que se reflejen en él los objetos que tenga delante, por lo que
produce una imasen.

El espejo en el arte no solo reHejd la realidad, sino que también invita a
la reflexién. Sirve como un medio para cuestionar vy exp|ordr nuestra
oropia imagen, el entomo v la experiencia. Desde la precisién técnica de
los  maestros  del periodo del Renacimiento, hasta la innovacién
conceptua| de los artistas contempordneos, como es el caso de Daniel
Rozin.

El espejo sigue siendo una herramienta poderosa que desaffa y expande
los limites de la percepcién artistica, su uso en el arte ha sido ung
herramienta fascinante y multidisciplinaria que ha permitido a los artistas
explorar temas de reflexién, percepcién y realidad desde perspectivas
innovadoras. Rozin utiliza este concepto del espejo para su propuesta

artistica. Observa cémo lo implementa en su propuesta artistica.

Imagen tomada de:

https://www.dezeen.com/2014/02/21/mechanical-mirrors-by-daniel-rozin-replicate-images-using-

everyday-objects/

Mira con atencién la fotograffa de la
izquierda, se observan parte de los
materiales necesarios oara E
elaboracion de las piezas de Rozin,
en este Caso, es un Fragmento de

iImagen de la portdda de este

informarte.
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A lo largo de la historia, los espejos han desempeﬁado un pape| Crucia
en la creaciéon v la interpretacién de las obras artisticas, no solo como
objetos decorativos, sino como elementos conceptuales y técnicos.

El uso de espejos no se limité a la pintura; también tuvo un impacto
significativo en la escultura v la instalacién contemporénea. Avtistas
diversos han e><|o|ordron el uso del espejo para desafiar la realidad, otros
han utilizado los espejos para explorar la fluidez del tiempo y g
oercepcién, algunos han  cuestionado la relacién entre el objeto
representado vy su reﬂejo, creando una experiencia visual, las plezas de
Rozin desaffan las expectativas del espectador.

"Daniel Rozin (nacido en 1961) es un artista israeli-estadounidense que
trabaja en el rea del arte digital interactivo. Como artista interactivo,
Rozin crea instalaciones v esculturas que tienen la capacidad Unica de
cambiar vy responder a la presencia v el punto de vista del espectador.
En muchos casos, el espectador se convierte en el contenido de la pieza

vy, en otros, se lo invita a asumir un papel activo en la creacién de la

)

. )
pieza.

‘ Imagen ilustrativa del autor
en su taller de trabajo.
# Observa el espacio en
donde se construyen las

plezas.

Fuente: https://www.theverge.com/2018/1/9/16850280/daniel-rozin-interactive-art-interview-video-nespresso-last-chance-to-shine



Construir imdgenes es un proceso que va més dalld de la mera
representacion visual; implica una sintesis de percepcién, creatividad vy
técnica. En el arte, la construccién de imdgenes comienza con una visién,
una idea que el artista desea transmitir. Este concepto se materializa 4
través de la seleccién de elementos visuales como el color, la forma vy la
composicién, que se combinan para crear und representacion significativa.

Daniel utiliza objetos para generar sus imdgenes en tiempo real.

“Estas instalaciones interactivas del artista Daniel Rozin utilizan sensores y
motores para reorganizar los objetos en una imagen reﬂejada de quien esté
frente a ellos. Los espejos mecénicos estén hechos de distintos materiales,
oero comparten el mismo comportamiento e interacciéon', explica Rozin.

”Cua|quier oersond que se sitle delante de una de estas piezas se reflejar
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Instantaneamente en su superﬁme :

Fuente: https://www.dezeen.com/20714/02/2 1/mechanical-mirrors-by-daniel-rozin-replicate-images-using-everyday-objects/

Presta atencién en la fotograffa de la
izquierdd, mira cOmo a partir de un
elemento bésico, como lo es la lines,
se genera una imagen en movimiento.
Observa el formato sobre el que estd
E imagen, interesante cdmo el artista

utilizé un formato triangu|ar.

Informacion tomada de:
https://www.dezeen.com/2014/02/21/mechanical-
mirrors-by-daniel-rozin-replicate-images-using-everyday-
obiects/




Fragmento de imagen, donde se puede observar
mds a detalle la construccion de la pieza de la
izquierda, realizada con varias piezas de madera.

Informacion tomada de:
https://www.dezeen.com/2014/02/21/mechanical-mirrors-by-daniel-rozin-replicate-images-using-everyday-objects/

La técnica juega un pape| crucial ara cada artista, quienes e|igen entre
diferentes medios, métodos y materiales para dar forma a su visién. La luz,

el contraste y la textura también influyen en cémo se percibe la imagen.

Fn la imagen de la oieza de arriba, se observa la experimentacion del artista
con diversos materiales, esa pleza es: “E orimer espejo de Rozin, el cual
estaba compuesto por 830 piezas cuadradas de madera.  Siguié
experimentando con el material, sobre todo en 2007, cuando utilizé 650
c|avijas de madera, cortando cada una en éngu|o oara crear la ilusién de

oixeles.”

Ademés, el contexto y la narrativa enriquecen el significado, aportando ung
interesante interpretacion. Asf, la construccién de imdgenes, en el caso de
Rozin es una danza con movimientos de los diferentes objetos, con
intencién de generar una comunicacién visual con el espectddor oara mostrar

su reflejo en tiempo real.



Olboserva en la imagen de
izquierda al artista disefando
cada una de las piezas, como
si fuera un rompecabezas que
conformard una parte de g
imagen final, como si fuera el

disefio de un pixel.

are in tnree

e FF - 7 -
g different colors
with a silver background.

Los azulejos para Last Chance to Shine se fabricaron a partir del material sobrante de las cdpsulas de café Nespresso;
un fino trozo de chatarra metdlica disponible en tres colores diferentes con un fondo plateado.

Informacion tomada de: https://www.theverge.com/2018/1/9/16850280/daniel-rozin-interactive-art-interview-video-
"Debido 4 que el proyecto utiliza chatarra de aluminio, Rozin ve la pleza
como una forma de reanimar un material que, de otro modo no tendria
ningln propdsito, excepto como algo para reciclar. Las tapas de las cépsulas
sirven como una restriccién de color (solo vienen en verde dzu|do|o, naranja,
olateado y negro), mientras que el disefio de interaccién simple de la pieza

. .y S n
Sirve Como una restriccion S@ﬂSOFId|.

Informacién tomada de:
https://www.theverge.com/2018/1/9/16850280
/daniel-rozin-interactive-art-interview-video-
nespresso-last-chance-to-shine
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Lg tecno|og|’d ha transformado profundamente el arte, abriendo nuevas
oosibilidades creativas v redefiniendo los limites tradicionales. En la era
digital, los artistas utilizan herramientas  tecnoldsgicas, dispositivos
electrénicos,  realidad  virtual, impresion 3D, entre otras  Gtiles
herramientas que ayudan a explorar diferentes formas de expresién.
Ahora el arte permite la creacién de obras interactivas que responden a
la participacién del espectador, ampliando la experiencia més alla del

lienzo fisico, un ejemplo claro es el artista Rozin.

,",\‘t‘;f;', Observa en la pieza de la imagen de la
o izquierdd, algunos de los materiales utilizados
fueron: 998 pompones de piel sintética,
464  motores, electrénica de  control,
sensores  de  movimiento, computadora,
software, armazén de madera, materiales que
oroyectan en tiempo redl los movimientos

generados enfrente de la pieza artistica.

Imagen tomada de:
https://www.artsy.net/artwork/daniel-rozin-pompom-mirror
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Darmy Rozin es un artista irmovador, une la tecno|og|’a y el arte,
oarticularmente en esas instalaciones interactivas mencionadas. Su obra es
notable por  su Cdpaciddd ara transformar  elementos  cotidianos en
experiencias visuales cautivadoras. Utiliza diversos materiales como espe)os,
madera y sensores para crear piezas que responden a la presencia v el
movimiento del espectador, estos “espejos interactivos , donde la imagen
reﬂejddd cambia en respuesta al movimiento, creando un o|ié|ogo dindmico
entre el espectador y la obra. Su habilidad oara fusionar arte y tecnologia
desafia las convenciones v ofrece nuevas formas de interaccién, invitando a

los espectadores a reconsiderar su relacién con el entormno y con el arte mismo.
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Imagen tomada de: ‘ ! 2
https://www.artsy.net/artwork/daniel-rozin-square-wooden-mirror-2 INFORM r
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" El artista y desarrollador de computadoras

Daniel Rozin es més conocido por incorporar
ingenieria innovadora y sus propios
algoritmos para hacer instalaciones que
cambian y responden a la presencia y el
punto de vista del espectador. Explorando
la subjetividad de la autopercepcién, las
obras de Rozin estdn hechas de una amplia
gama de materiales, desde videos hasta
clavijas de madera e incluso desechos de la

calle.”

Informacién tomada: https://www.artsy. net/artwor|</danie|-rozin-square-wooden-mirror-Q
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